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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 
1.1 Целью освоения дисциплины является формирование компетенций в областях организации интерфейсов 

современного компьютера и его периферийных устройств;стандартов информационного взаимодействия с 
периферийными устройствами, используемых на транспорте; методов анализа и оценки характеристик 
интерфейсов периферийных устройств; подключения периферийных устройств компьютерам с помощью 
интерфейсов различного назначения;изучения технической документации по драйверам периферийных 
устройств 

         
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.ДВ.02.02 
            

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 
(МОДУЛЯ) 

ПК-2 Способен проводить работы по внедрению информационных систем 

ПК-2.2 Выполняет типовые операции по внедрению информационных систем различных типов 

ПК-5 Способен выполнять сервисное обслуживание информационных систем 

ПК-5.1 Выявляет и устраняет ошибки конфигурации информационно-коммуникационных систем 

ПК-5.2 Предотвращает потери и повреждения данных в серверных информационных системах и системах хранения 
данных 
Знать: 
методы и средства функционального и логического проектирования интерфейсов в системах крупного и среднего 
масштаба и сложности; стандарты информационного взаимодействия с периферийными устройствами 
Уметь: 

осуществлять подключение периферийных устройств компьютерам с помощью интерфейсов различного назначения в 
автоматизированных системах;проектировать интерфейсы взимодействия программных модулей в системах разной 
сложности и масштаба 
Владеть: 
навыками применения стандартных программных и аппаратных интерфейсов для организации взаимодействия 
программных и аппаратных средств в современных информационно-управляющих системах; навыкаим 
функционального и логического проектирования  программных интерфесов  интерфейсов в системах крупного и 
среднего масштаба и сложности 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

Раздел 1.Назначение и классификация и алгоритмы работы компьютерных интерфейсов. /Лк./ Лаб/. 
Раздел 2.Системные шины расширения. /Лк / Лаб/.  
Раздел 3. Интерфейсы для подключения периферийных устройств. /Лк / Лаб/. 
Раздел 4. Самостоятельная работа. /Ср/.  
Раздел 5. Контактные часы на аттестацию. РГР, Экзамен по дисциплине. 
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